Nuevo objeto: @ / 4 £

Elige un objeto ~ O, dibuja uno
de la biblioteca. nuevo.

PRUEBA ESTE CODI
al clickear este objeto Y STE COPIGO

deslizar en @) segs a x: €D y: €

deslizar en @ segs a x: €0 y: Prueba con diferentes valores.

deslizar en @ segs a x: @FD y:

cantidad de posiciéon posicion
tiempo horizontal vertical

J. . Haz clic en la bandera verde para iniciar.
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Para ver la posicion “x"” y “y" actual de un objeto: T
Haz clicken @
[Ghost?
x: 64 y:-13 direceién: 90° —
/ estilo de rotacién: ) +— e
Las posiciones puede ser arrastrado: [
se muestran aqui. mostrar: B8
x:-240 y: 180 * ¥ x: 240 y: 180
Estas son las posiciones
http://scratch.mit.edu x0%y:0 “x"y "y" en el escenario.
x:-240 y:-180 , o %: 240 y: -180
Para crear una 1. Dobla la tarjeta por la 2. Pon goma en la parte 3. Corta a lo largo de la linea
Tarjeta: mitad. posterior. punteada.




