
PREPÁRATE

PRUEBA ESTE CÓDIGO

¡HASLO!

      EXTRA

Elige la ardilla u otro objeto 
que quieras hacer girar. 

Observa cómo los números 
cambian a medida que mueves 
el ratón.

Selecciona remolino 
del menú.

Inserta aquí el bloque 
POSICIÓN X DEL RATÓN.

¡HAZLO!

Haz clic en la bandera verde para empezar. 

Haz girar una foto al mover el ratón.

Para crear una 
Tarjeta:

1. Dobla la tarjeta por la 
mitad.

2. Pon goma en la parte 
posterior.

3. Corta a lo largo de la línea
punteada.


