Haz girar una foto al mover el ratén.

Nuevo objeto: '@ / 4 €3

Elige la ardilla u otro objeto
que quieras hacer girar.
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\ Haz clic en la bandera verde para empezar.
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http://scratch.mit.edu Mo o240 yoo-180
Nuevo objeto: & / Faalo
Para crear una 1. Dobla la tarjeta por la 2. Pon goma en la parte 3. Corta a lo largo de la linea
Tarjeta: mitad. posterior. punteada.




