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PREPARATE

Crea un boton.

Nuevo objeto: ‘Q / ﬁ =

\ Elige un tambor de
la categoria de Cosas.

[Drum‘l

b HEYEC I TH direccién: 80° —

1) — e

estilo de rotac

puede ser arrastrio: =

Haz clicken @ Puedes cambiar el nombre de tu objeto.

PRUEBA ESTE CODIGO

cambiar efecto color por €D
tocar tambor ' niimero al azar entre @) y €0) durante B pulsos

cambiar efecto color  por @D

Inserta el blogue NUMERO AL AZAR

{HAZLO!

Haz clic para ver (y escuchar) lo que hace.

http://scratch.mit.edu SGR,-A-TGH
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Para crear una 1. Dobla la tarjeta por la
Tarjeta: mitad.

2. Pon goma en la parte 3. Corta a lo largo de la linea
posterior. punteada.




