Disfraces Sonidos

Programas

Movimiento  [| Eventos PREPARATE
Apariencia [ control

Sonido [l sensores

Lapiz [l operadores

[ Més Blogues
/ Crear una variable
Primero' el e \ Haz clic en “Crear una
( Variable”

para seleccionar Variable nueva

" "
Datos . Nombre de la variable:

@ Para todos los objetos (O Solo para éste 0

S A n Al

Luego. escribe "Puntaje” en
el nombre de la variable y
haz clic en Ok.

™ Nube variable (guardado en el servidor)

OK Cancelar
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- © deseas seguir.
cambiar Puntaje or . .
» - Si toca el objeto,

o L EL I AR kel aumenta el puntaje en 1.

si itocando Fish2 ? entonces

»
mover pasos
N

{HAZLO!

http://scratch.mit.edu SGR'ATGH \

Haz clic en la bandera verde para comenzar.

Para crear una 1. Dobla la tarjeta por la
Tarjeta: mitad.

2. Pon goma en la parte 3. Corta a lo largo de la linea
posterior. punteada.




